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Skatla za semena

Skatla za semena

Zelva bi rada iz lepenke izdelala posodo za semena. Ta naj ima za osnovo Sestkotnik. pojdi naprej za
Uspelo jje skicirati plasé Skatle (glej sliko), sedaj pa mora oznaiti robove, kjer bo lepenka
upognjena. Ti naj bodo Zivo rdeéi.

Dolzina stranice Sestkotnika je 100 enot, Skatla pa bo visoka 60 enot. Vendar pozor! Bodimo
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Cestitamo! Zelva je narisala pravi vzorec.
Tuoj rezultat je: 100 od 100
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Krizec krozec

Krizec krozec

(© Pisek v prostem Gasu rad igra gro kriZec-kroZec. Pomaga) mu pririsanju mreZe za igro poidi naprej za
Ldvigni - JET
Opomba: Pripravljena je koda, ki narise prvo &rto. ZaZeni program in preveri
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iSek je pravilno narisal polie za igro krizec-krozec. poidi naprej za || E1)

Bravo!
Tuoj rezultat je: 100 od 100
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Tacko in skrivalnice

Tacko in skrivalnice

Marko se v gozdu s svojim psickom Tackom rad igra skrivalnice. Napisi program, ki bo Program
Tatkov izostreni smréek vodil do vseh pribol3kov in ga pripeljal do svojega lastnika.

Stevilo delckov, ki jih lahko uporabis, je omejeno, zato si dobro oglej sliko in poiséi vzorec

Tatkovega gibanja.
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Cestitamo, Tacko je pobral vse priboljSke! Bravo! Tacko je priSel do Marka.
Tuoj rezultat je: 100 od 100.
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Pigek gleda tekmo

Pisek gleda tekmo

Pisek bi si rad ogledal nogometno tekmo. A kaj, ko nima denarja za vstopnico. No, na Grafika
N N - - DelCkov na voljo: 10 u
sreco je nasel mesto ob ograji, kjer bi si lahko brezplagno ogledal tekmo, aje premajhen. zanke Bollolod
Prijatelj pajek mu bo priskoGil na pomog tako, da bo spletel trdne vrune stopnice z dolZino izvedi | pojdi naprej za
stranice 100 korakov. Da bo pajek vedel kaj in kako, je Pisek zael pisati program, ki bo stopnice 2avii 72 18 desno ©
narisal na ograjo. Zacel je ustvarjati program, a je naletel na teZave. Pomagaj mu in popravi e ——

program tako, da bo narisal stopnice, kot jih vidis na sliki.
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Cestitamo! Pajek je spletel lestev in PiSek si lahko konéno ogleda tekmo.
Tuoj rezultat je: 100 od 100.
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